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ABSTRAK 

Industri kopi berkembang pesat dengan meningkatnya perhatian konsumen 
terhadap komposisi bahan dan kandungan kalori dalam minuman kopi. Penelitian 

ini bertujuan untuk mengelompokkan kategori minuman kopi berdasarkan 
komposisi bahan dan kalori menggunakan algoritma Principal Component Analysis 
(PCA) untuk reduksi dimensi data dan Support Vector Machine (SVM) untuk 

klasifikasi. Studi dilakukan di Kopi Harmoni, yang menghadapi tantangan dalam 
menyediakan informasi kalori pada menu mereka. Dengan metode CRIPS-DM, 

penelitian ini mencakup pemahaman bisnis, eksplorasi data, persiapan data, 
pemodelan, evaluasi, dan implementasi. Hasilnya, PCA berhasil menyederhanakan 
dimensi data tanpa kehilangan informasi penting, sedangkan SVM mencapai 

accuracy 94%, precision 100%, dan recall 91%. Kombinasi metode ini efektif 
mengelompokkan minuman kopi ke dalam kategori "Kalori Tinggi" dan "Kalori 

Rendah." Aplikasi berbasis web interaktif yang dihasilkan memudahkan konsumen 
memilih minuman sesuai kebutuhan nutrisi mereka. Penelitian ini memberikan 
solusi inovatif bagi coffee shop dalam memenuhi kebutuhan konsumen yang peduli 

kesehatan dan dapat dikembangkan lebih lanjut untuk meningkatkan akurasi dan 
generalisasi model. 

Kata Kunci: Principal Component Analysis (PCA), Support Vector Machine 
(SVM), Klasifikasi Minuman Kopi, Kalori, Data Mining. 
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