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ABSTRAK 

Nama : Marwah Al Hakim 

NIM : 2021110100 

Program Studi : Bahasa dan Kebudayaan Jepang 

Judul  : Fenomena Stalking dalam Gim Video Horor Jepang:  

 パラソーシャル (Parasocial) Karya Chilla’s Art 

Penelitian ini menganalisis fenomena stalking dalam gim video horor Jepang 

パラソーシャル (Parasocial) karya Chilla's Art dengan fokus jenis perilaku stalking, 

dampak psikologis, fisik, serta sosial terhadap korban yang ditampilkan dalam narasi 

dan visual gim video. Penelitian ini menggunakan teori dari Paul E. Mullen, Michele 

Pathé, dan Rosemary Purcell yang mengklasifikasikan perilaku stalking ke dalam lima 

jenis, yaitu The Rejected Stalker, The Intimacy Seeker, The Incompetent Suitor, The 

Resentful Stalker, dan The Predatory Stalker, untuk menganalisis bentuk-bentuk 

penguntitan yang ditampilkan dalam gim video, serta dampaknya terhadap korban.  

Penelitian ini bertujuan untuk memahami bagaimana perilaku stalking digambarkan 

dalam gim video Parasocial karya Chilla’s Art, serta dampak psikologis, fisik, dan 

sosial yang ditimbulkan terhadap karakter korban. Analisis dilakukan melalui 

pendekatan kualitatif dengan analisis isi untuk menganalisis fenomena stalking yang 

digambarkan dalam gim video. Hasil penelitian menunjukkan bahwa pelaku dalam gim 

video パラソーシャル (Parasocial)  menggambarkan kelima jenis perilaku stalking 

menurut Paul E. Mullen, Michele Pathé, dan Rosemary Purcell, yaitu The Intimacy 
Seeker, The Rejected Stalker, The Incompetent Suitor, The Resentful Stalker, dan The 

Predatory Stalker. Penelitian ini menyimpulkan bahwa gim video パラソーシャル

(Parasocial) berhasil menggambarkan fenomena stalking secara mendalam, baik 

melalui unsur visual dan narasi maupun melalui dampak psikologis, fisik, dan sosial 

yang dialami korban, serta berfungsi sebagai media reflektif terhadap risiko yang 

ditimbulkan. 

Kata Kunci: パラソーシャル , parasocial, stalking, Chilla’s Art, analisis isi 
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概要 

氏名  : マルワ・アル・ハキム 

学籍番号 : 2021110100 

学部学科 : 日本語と日本文化学科 

タイトル  : 日本のホラーゲームにおけるストーカー現象：チラズアートの 

『パラソ ーシャル』 

この研究は、日本のホラーゲーム『パラソーシャル』（チラズアート）に出てく

るストーカーの現象をあつかっています。ゲームの中で見られるストーカーの行

動の種類や、被害者におこる心のえいきょう、からだのえいきょう、そして社会

的なえいきょうを考えます。この研究では、ポール・E・マレン、ミシェル・パ

シェ、ローズマリー・パーセルの理論を使います。三人はストーカーの行動を五

つのタイプに分けました。つまり、リジェクテッド・ストーカー、インティマシ

ー・シーカー、インコンピテント・スーター、リセントフル・ストーカー、そし

てプレダトリー・ストーカーです。この五つのタイプを使って、ゲームに出てく

るストーカーの行動とそのえいきょうを見ていきます。研究のもくてきは、『パ

ラソーシャル』の中でストーカーの行動がどうえがかれているか、そして被害者

の心、からだ、社会生活にどんなえいきょうがあるかを明らかにすることです。

分析は、しつもんしやすいかたち（質的分析）でおこない、ゲームのストーリー

やビジュアルの中から内容を考えました。けっかとして、『パラソーシャル』の

中のストーカーは五つのタイプの行動をすべて見せています。そして、このゲー

ムはストーカーの現象をふかくえがいており、ストーリーやビジュアルだけでな

く、被害者におこる心、からだ、社会のえいきょうもわかります。また、ストー

カー行動のきけんを考えるためのよいきっかけになると言えます。 

 

 

キーワード：パラソーシャル、ストーカー、チラのアート、内容分析 
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