GLOSARIUM

ASMR . Autonomous Sensory Meridian Response yang
menggambarkan perasaan nyata yang dialami
beberapa orang saat menonton atau
mendengarkan "pemicu" tertentu.

Auteur : Seseorang yang memiliki gaya khas dan kendali

kreatif yang kuat atas karya-karyanya tersebut.

CcGl . Computer Generated Imagery adalah teknik
penggunaan grafis komputer untuk membuat
gambar, animasi, atau efek visual yang
digunakan dalam berbagai media seperti film,
acara TV, permainan video, dan iklan.

F

Fan Culture : Budaya yang terbentuk dari para penggemar
suatu subjek, baik itu selebriti, karya seni, atau
apapun, yang memiliki ketertarikan dan
keterikatan mendalam terhadap subjek tersebut.

Fan-made : Sesuatu yang dibuat atau diproduksi oleh
penggemar atau fans, bukan oleh pembuat asli
dari karya yang bersangkutan. Biasanya, ini
merujuk pada karya kreatif seperti video,
gambar, tulisan, atau produk lain yang dibuat
sebagai bentuk apresiasi dan kecintaan
penggemar terhadap suatu karya atau idola.

Fan-sub : Singkatan dari "fan-subtitled," yang merujuk
pada video atau acara televisi (biasanya anime
atau dorama) yang diterjemahkan dan diberi

subtitle oleh  penggemar, bukan oleh
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Fashion

Festival Bon Odori

G
Gagaku

Game Live Streaming

H
Harajuku Style

penerjemah profesional berlisensi. Fansub
sering kali dibuat untuk bahasa yang berbeda
dari bahasa aslinya, dan didistribusikan secara
sukarela oleh penggemar.

Gaya berpakaian, aksesori, gaya hidup, dan
penampilan yang populer pada suatu waktu dan
tempat tertentu, sering kali mencerminkan
identitas diri dan budaya.

Sebuah tarian tradisional Jepang yang

dilakukan saat Festival Obon (#) untuk

menyambut dan menghormati arwah leluhur

yang kembali mengunjungi sanak keluarga.

Musik klasik Jepang yang sangat tua, sering
disebut sebagai musik istana kekaisaran.

Proses menyiarkan permainan video secara
langsung melalui internet, memungkinkan
orang lain menonton secara real-time saat
pemain berinteraksi dengan konten game
tersebut. Ini berbeda dengan merekam dan
mengunggah video game, karena /ive streaming

terjadi secara instan.

Gaya berpakaian yang berasal dari distrik
Harajuku di Tokyo, Jepang, yang dikenal
dengan ekspresi diri yang unik dan eksentrik
melalui fashion. Gaya ini tidak terikat pada satu
gaya tertentu, melainkan mencakup berbagai

subkultur dan estetika.
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K
Kakyoku

Kibyoushi

M
Manzai Style Boke-Tsukkomi

Middle Class sound

Miku-Miku Dance

Min’you

Sebuah bentuk seni pertunjukan dramatis yang
menggabungkan musik, nyanyian, dan akting.

Genre buku bergambar Jepang yang populer
pada akhir abad ke-18. Buku-buku ini berisi
cerita yang disampaikan melalui kombinasi
gambar dan teks, dengan teks (narasi dan
dialog) sering kali ditempatkan di sekitar

gambar. Dianggap sebagai bentuk awal manga.

Bentuk komedi tradisional Jepang yang
melibatkan dua orang, seorang "boke" dan
seorang "tsukkomi". Boke berperan sebagai
tokoh yang lucu dan sering kali melakukan
kesalahan atau bertindak konyol, sementara
tsukkomi berperan sebagai "orang lurus" yang
mengomentari dan mengoreksi tindakan boke,
sering kali dengan cara yang lucu dan kasar,
seperti memukul atau mengejek.

Mengacu pada gaya hidup, preferensi, dan
perilaku yang diasosiasikan dengan kelompok
sosial kelas menengah. Ini mencakup berbagai
aspek seperti pilihan musik, mode, hiburan, dan
pandangan dunia yang dianggap khas bagi kelas
menengah dalam suatu masyarakat.

Perangkat lunak animasi 3D gratis yang
memungkinkan pengguna membuat animasi
dan video dengan memanipulasi model 3D.
Istilah Bahasa Jepang yang berarti "lagu rakyat"

atau "musik rakyat".
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Motion Capture

Niche

Nico-Nico Douga

Otaku

R
Reddit

Teknologi untuk merekam gerakan objek atau
orang, yang kemudian ditransfer ke model
digital untuk digunakan dalam animasi, film,

atau simulasi.

Konteks pemasaran dan pembuatan konten,
mengacu pada segmen pasar atau topik yang
sangat spesifik dan terfokus. Ini adalah area
yang lebih kecil dari suatu industri atau kategori
konten yang memiliki target audiens dengan
minat, kebutuhan, dan preferensi yang serupa.

Layanan berbagi video Jepang yang terkenal
dengan fitur komentar yang mengalir di atas
video. Layanan ini memungkinkan pengguna
untuk memposting komentar yang muncul di
layar bersamaan dengan video yang diputar,
menciptakan pengalaman menonton yang

interaktif dan unik.

Istilah Bahasa Jepang yang merujuk pada orang
yang memiliki minat atau obsesi yang kuat

terhadap suatu hobi, terutama anime dan manga.

Platform media sosial yang menggabungkan
elemen forum daring dan berbagi konten.
Pengguna dapat mengirimkan berbagai jenis
konten seperti teks, gambar, video, dan tautan,
yang kemudian dinilai oleh pengguna lain

melalui sistem upvote dan downvote.
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S

Shamisen

T
Thumbnail

Top-Down

Ukiyo-e

\%

Virtual Reality (VR)

Vocaloid

Alat musik tradisional Jepang yang dimainkan
dengan cara dipetik dan memiliki tiga senar.
Alat musik ini memiliki bentuk seperti gitar,
tetapi dengan leher yang lebih panjang dan

ramping.

Gambar berukuran kecil yang berfungsi sebagai
pratinjau visual dari konten yang lebih besar,
seperti video atau gambar, yang digunakan
untuk menarik perhatian pengguna dan
memberikan gambaran singkat tentang isi
konten tersebut.

Pendekatan atau metode yang dimulai dari
tingkatan yang lebih tinggi atau umum,
kemudian bergerak ke tingkatan yang lebih
rendah atau lebih spesifik.

Genre seni Jepang yang berkembang pesat dari
abad ke-17 hingga ke-19. Secara harfiah, ukiyo-
e berarti "gambar dunia yang mengambang"

atau "gambar dunia yang fana".

Teknologi yang menciptakan lingkungan
simulasi  tiga  dimensi, memungkinkan
pengguna untuk berinteraksi seolah-olah
berada di dunia nyata tersebut melalui
perangkat seperti headset VR.

Perangkat lunak penyintesis suara nyanyian
yang dikembangkan oleh Yamaha. Dengan

Vocaloid, pengguna dapat memasukkan lirik
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dan melodi untuk menghasilkan suara nyanyian
virtual yang terdengar seperti manusia.

Z

Zatsudan : Merujuk pada sesi siaran di mana seorang
VTuber melakukan obrolan santai dengan
penontonnya, tanpa fokus pada aktivitas

tertentu seperti bermain game.
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