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ABSTRAK

Nama : Eddu Ardo

NIM 2021110009

Program Studi : Bahasa dan Kebudayaan Jepang

Judul : VTuber Kobo Kanaeru sebagai Representasi Budaya

Populer Jepang di Indonesia dalam Konteks Digital

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan bagaimana VTuber Kobo Kanaeru
merepresentasikan budaya populer Jepang kepada audiensnya. Sebagai fenomena
yang berkembang pesat, VTuber menjadi jembatan baru dalam penyebaran budaya.
Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui bentuk representasi budaya populer
Jepang yang ditampilkan oleh Kobo Kanaeru dan bagaimana representasi tersebut
diterima serta dimaknai oleh audiens Indonesia dalam konteks digital yang
interaktif. Penelitian ini menggunakan metode kualitatif deskriptif dengan
pendekatan studi kasus. Data penelitian diperoleh melalui metode observasi dengan
mengamati konten siaran langsung, video, dan aktivitas media sosial Kobo Kanaeru
sebagai objek, serta studi kepustakaan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa Kobo
Kanaeru merepresentasikan budaya-budaya populer Jepang melalui aktivitasnya di
Hololive. Representasi budaya populer Jepang yang dilakukan oleh Kobo Kanaeru
hadir melalui estetika visual karakter yang bergaya anime, format konten siaran,
perilisan musik orisinal dan cover, serta kegiatan-kegiatan lainnya seperti konser
virtual yang merupakan khas industri VTuber.

Kata Kunci: VTuber, Budaya Populer, Representasi, Kobo Kanaeru
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