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ABSTRAK 

 

Nama : Eddu Ardo 

NIM : 2021110009 

Program Studi : Bahasa dan Kebudayaan Jepang 

Judul : VTuber Kobo Kanaeru sebagai Representasi Budaya 

Populer Jepang di Indonesia dalam Konteks Digital  

 

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan bagaimana VTuber Kobo Kanaeru 

merepresentasikan budaya populer Jepang kepada audiensnya. Sebagai fenomena 

yang berkembang pesat, VTuber menjadi jembatan baru dalam penyebaran budaya. 

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui bentuk representasi budaya populer 

Jepang yang ditampilkan oleh Kobo Kanaeru dan bagaimana representasi tersebut 

diterima serta dimaknai oleh audiens Indonesia dalam konteks digital yang 

interaktif. Penelitian ini menggunakan metode kualitatif deskriptif dengan 

pendekatan studi kasus. Data penelitian diperoleh melalui metode observasi dengan 

mengamati konten siaran langsung, video, dan aktivitas media sosial Kobo Kanaeru 

sebagai objek, serta studi kepustakaan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa Kobo 

Kanaeru merepresentasikan budaya-budaya populer Jepang melalui aktivitasnya di 

Hololive. Representasi budaya populer Jepang yang dilakukan oleh Kobo Kanaeru 

hadir melalui estetika visual karakter yang bergaya anime, format konten siaran, 

perilisan musik orisinal dan cover, serta kegiatan-kegiatan lainnya seperti konser 

virtual yang merupakan khas industri VTuber. 

 

Kata Kunci: VTuber, Budaya Populer, Representasi, Kobo Kanaeru   
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概要 

名前  ：エドゥアルド 

学籍番号 ：2021110009 

学科  ：日本補日本文化学科 

題名 ：デジタル文脈におけるインドネシアでの日本ポップカルチャーの表象と

しての VTuber こぼ・かなえる 

 

この研究は、VTuber のこぼ・かなえるが、どのように日本のポップカルチャーを視聴者に

紹介しているかについて説明する。VTuber は、今とても速く人気が出ていて、文化を

広めるための新しい「架け橋」になっている。研究の目的は、こぼ・かなえるによって示さ

れる日本ポップカルチャーの表象形態と、その表象がインタラクティブなデジタル文脈に

おいてインドネシアの視聴者にどのように受け入れられ、解釈されるかを解明することで

ある。研究では、事例研究（ケーススタディ）のアプローチを用いた記述的質的研究

法を採用する。研究データは、研究対象としてコボ・カエナルのライブ配信、動画、ソー

シャルメディア活動を観察する観察法、及び文献研究を通じて収集された。研究の結

果、こぼ・かなえるはホロライブでの活動を通じて日本のポップカルチャーを代表している

ことが明らかになった。こぼ・かなえるによる日本ポップカルチャーの表象は、アニメ風のキ

ャラクタービジュアルの美学、配信コンテンツのフォーマット、オリジナル曲やカバー曲のリリ

ース、そして VTuber 業界特有のバーチャルコンサートといったその他の活動を通じて現れ

ている。 

 

キーワード：VTuber、ポップカルチャー、代表、こぼかなえる 
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