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ABSTRAK 

Otomasi merupakan sebuah proses penggunaan mesin, sistem kontrol, dan 

teknologi informasi untuk optimisasi produksi maupun melakukan sebuah 

pekerjaan terutama dalam industri. Perkembangan Teknologi Informasi akibat 

revolusi industri telah berkembang begitu pesat dan telah menjangkau ke semua 

aspek kehidupan. salah satunya dalam proses pemeliharaan dan budidaya ikan dapat 

dilakukan secara otomatis. Penelitian ini bertujuan untuk merancang sistem smart 

akuarium yang dapat memberi makan ikan secara otomatis dan melalui aplikasi 

pada smartphone. Hasil penelitian ini membangun sebuah sistem akuarium pintar 

yang dapat memberi makan ikan secara otomatis, memantau kekeruhan air, dan 

mengendalikan suhu air secara otomatis, dan juga merancang sistem tersebut 

berbasis IoT. 

Kata kunci: Akuarium, budidaya , ikan , teknologi 
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